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REPUBLIQUE FRANCAISE
DEPARTEMENT DE LA SOMME COMMUNAUTE DE COMMUNES DE L’EST DE LA SOMME
ARRONDISSEMENT DE PERONNE EXTRAIT DU REGISTRE AUX DELIBERATIONS
DU CONSEIL COMMUNAUTAIRE

N° de la délibération : 2022-21

. de la convocation : 14.02.2022
. d'affichage : 22.02.2022

NOMBRE DE CONSEILLERS :

.enexercice 63
. présents . 62
. votants 163

L'an deux mille vingt deux, le vingt et un février, & 18 heures, le Conseil Communautaire de I'Est de la

Somme, légalement convoqué, s’est réuni au pole multifonction de NESLE, sous la présidence de Monsieur
José RIOJA, Président.

Etaient présents tous les membres en exercice, a I'exception de MM. LECOMTE Frédéric, ZOIS

Christophe, Mmes VASSEUR Julie, CHAPUIS-ROUX Elodie, MM. BRUCHET Antoine, BECQUERELLE
David, FORMAN Nicolas, Mme GENSE Caroline, MM. MEREL Michel, URIER Francis, MUSEUX Gérard,
JOLY Vincent.

M. LECOMTE Frédéric avait donné pouvoir a M. RIOJA José.

M. ZOIS Christophe avait donné pouvoir a M. DUCAMPS Thomas.
Mme VASSEUR Julie avait donné pouvoir @ M. ORIER Francis.

Mme CHAPUIS-ROUX avait donné pouvoir 2 Mme LEFEVRE Sandra.
M. BRUCHET Antoine avait donné pouvoir 8 M. MERLIER Jacques.

M. BECQUERELLE David avait donné pouvoir a M. LEFEBVRE Eric.
M. FORMAN Nicolas avait donné pouvoir a M. DEMULE Frédéric.

M. MEREL Michel avait donné pouvoir a M. LALOI Frangois.

M. URIER Francis avait donné pouvoir 8 Mme DELEFORTRIE Luciane.
M. MUSEUX Gérard avait donné pouvoir a M. ACQUAIRE Alain.

M. JOLY Vincent avait donné pouvoir a8 M. WISSOCQ Jean-Marc.

Mme GENSE Caroline était représentée par Mme GOMBART Sabine, suppléante.

Secrétaire de séance : Mme RIQUIER Julie
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CULTURE
CONVENTION « SESSIONS DE JEUX VIDEO SUR LE TERRITOIRE DE L'EST DE LA SOMME »

Vu le Code général des collectivités territoriales,
Vu la compétence « Culture » de la communauté de communes,

Considérant le réle de la médiathéque intercommunale de proposer ses services a l'ensemble du
territoire,

La médiathéque envisage de proposer des sessions de jeux vidéo delocalisées sur le territoire de I'Est
de la Somme nécessitant le déplacement d'un agent de la médiathéque au sein de locaux mis a dispositions
par les communes.

Il est proposé au conseil communautaire de formaliser les interventions de la médiathéque lors des
sessions de jeux vidéo dans les communes par la signature d'une convention afin de déterminer les rdles et
les engagements de chacune des parties.

Un projet de convention est annexé a la présente déliberation.

Il détermine les rdles, les besoins et les engagements de chacune des parties, c'est-a-dire la
commune qui accueille la session et la CCES par lintermédiaire du personnel de la médiathéque
intercommunale, dans la gestion et I'animation des sessions de jeux vidéo. L'objectif commun des deux
parties est de développer et promouvoir 'acces a la culture sous toutes ses formes auprés de I'ensemble des
habitants de la commune et des environs.

Vu l'avis favorable de la Commission Culture,

Le Conseil Communautaire,

Aprés en avoir délibéré, a 'unanimite,

Approuve les termes du projet de convention ci-annexe,

Autorise le Président ou son représentant a signer cette convention avec les communes du territoire,

Autorise le Président ou son représentant & prendre toutes les mesures nécessaires a |'application de
la présente délibération.

Fait et délibéré en séance, les jour, mois et an que dessus et ont signé au registre tous les membres
présents.

POUR EXTRAIT CONFORME
> ../'__,T.,:\-\ —/-Le Président,

7 X
‘
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CONVENTION SESSION JEUX VIDEO SUR LE TERRITOIRE
DE L’EST DE LA SOMME

ENTRE :

La communauté de communes de I’Est de la Somme — La médiathéque
Représentée par son président Mr José RIOJA

N° SIRET 200 070 985 000 11 Code APE 84112

2 bis rue de Péronne 80400 HAM

0365580001

Ci-aprées désigné « la CCES »,
D’UNE PART, ET
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Ci-aprés désignée « La Commune »,

D’AUTRE PART.
PREAMBULE

La présente convention détermine les roles, les besoins et les engagements de chacune des
parties dans la gestion et I’animation des sessions de jeux vidéo, hébergées par les communes
du territoire de I'Est de la Somme. L’objectif commun des deux parties est de développer et
promouvoir |’acces a la culture sous toutes ses formes aupreés de I’'ensemble des habitants de
la commune et des environs.

IL A ETE CONVENU CE QUI SUIT :

Article 1 : Les engagements de la Commune

- la municipalité met a disposition de la médiathéque intercommunale de I'Est de la
Somme et de ses agents un local adapté pour recevoir les sessions de jeux vidéo et
aménagé de facon a assurer des conditions satisfaisantes de fonctionnement
(chauffage, aération, éclairage, accessibilité, accés a des sanitaires dans le respect des
normes de sécurité). Il est nécessaire d’avoir accés a des prises électriques, un/des
vidéo projecteur(s) avec un/des écran(s) ou un mur blanc pour la projection, et/ou
un/des écran(s) de télévision avec un port HDMI. Un personnel de la commune doit
étre présent en amont de I’'heure fixée de la session jeux vidéo pour accueillir dans ses
locaux le/la bibliothécaire de la médiathéque, ainsi qu’a la fin de la session pour fermer
les locaux.

%} CEST de la SOMME
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Article 2 : Les engagements de la Médiathéque intercommunale

La médiathéque intercommunale met a disposition gratuitement un agent chargé
d’animer et de veiller au bon déroulement des sessions de jeux vidéo. Ce dernier vient
avec les consoles, tablettes et jeux nécessaires a I'animation.

Article 3 : Communication et réservation

- Un kit de communication (affiche et flyer) est fourni par la médiathéque. La commune
doit y ajouter les informations nécessaires (lieu, date, horaires et informations de
contact) dans I'espace dédié et s’engage a communiquer autour de I'événement.

- L’accés aux sessions de jeux vidéo est soumis a une inscription préalable auprés de la
mairie qui regoit I'animation.

Article 4 : Nombre de participants a chaque session

- L’animation jeux vidéo nécessitant le déplacement d’un agent sur le territoire, il est
nécessaire de réunir un nombre minimum de participants. Ce nombre est fixé a 4
personnes présentes. Dans le cas contraire, I'animation sera annulée, avec la
possibilité éventuelle de la reporter en fonction des disponibilités de la médiathéque.

- Une limite au nombre d’inscription doit aussi étre établie, afin de permettre a tous de
pouvoir profiter d’une console ou d’une tablette au cours de la session. La jauge est
fixée a 10 personnes maximum.

Article 5 : Age minimum pour s’inscrire
L’age minimum pour étre inscrit aux sessions de jeux vidéo est de 8 ans.
Article 6 : Durée de 'animation

- Lessessions de jeux vidéo ne dépasseront pas 1h. La présence de I'agent sur place sera
d’environ 1h30, pour veiller a la mise en place, I'accueil puis le rangement de
I’'animation.

Article 7 : Date et heure de la session Jeux Vidéo
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Le Maire
Mr RIOJA, Président de la CCES e e e,

N FEET de Somme



